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Zone de loisirs du Paradis
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Regle du jeu

Dans un temps donné,

réalisez votre parcours dont
vous aurez défini l'itinéraire.
Vous devez gagner un maximum
de points en poingonnant les
balises. Chaque poste a une
valeur de points.

Le vainqueur est celui qui obtient
le plus de points.

Attention : 10 points de pénalité
par minute de retard.

Heure de départ:
Heure d'arrivée:
Pénalité:

Nombre de points:

Durée:
1/2 heure parcours sport
1 h parcours détente

Echelle :
1/3000
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